SAFARI SPEL
Lijst met benodigdheden (nummer van de opdracht)
- allerlei wilde speelgoeddieren (bij voorkeur van plastic of rubber)

- EHBO-doos, evt. mobiele telefoon
- nepgeld (minstens 8 000, het kleinste biljet moet 5 euro zijn)

- spelbord (zie bijlage), 4 pionnen en een dobbelsteen

- tafel of een andere stevige ondergrond voor het spelbord

- groot zeil + lang touw
(3)

- kranten
(6)

- pion of paaltje, lasso (hoepel met touw)
(7)

- bakjes of dienbladen om materiaal in te verzamelen
(9,10,11)

- 2 planken
(13)

- speeltoestel
(14)

- verf en / of dikke stiften
(17,18)

- materiaal voor spandoeken (oude lakens, behangrollen,

grote vellen papier o.i.d.)
(17)

- stevige kartonnen plaatjes
(18)

- pen en papier
(20,27,31,34)

- w.c. rollen, draad
(24)

- knutselmateriaal: gekleurd papier, scharen, lijm, satéprikkers etc.
(24,32,37)

- stokje en zand of aarde
(29)

- teiltje + kleine materialen die je met je tenen kunt pakken

(legoblokje, gum e.d.)

- schminkspullen
(41)

- doolhofpuzzels (zie bijlage)
(44)

- blad met dierenfotootjes (zie bijlage)
(45)

- twee touwen om knopen mee te maken
(46)

- kopieerblad “knopen” (zie bijlage)
(46)

- Lion King puzzel (zie bijlage)
(47)

Bij gebruik van een gymzaal

- touwen + lange mat
(50,54,55 )

- brug + matjes
(51)


- wandrek + matjes (of dikke mat)
(52)

- ringen + matje
(53)
- 2 trapezoïden (met plank)
(55)


- omgekeerde bank (of evenwichtsbalk) + zware kist
(56)


- basketbalnet (of korfbal paal+mand) +bal
(57)

Doel van het spel
In eerste plaats is het doel van dit spel om de kinderen op een leuke, gevarieerde manier bezig te houden en om de samenwerking te bevorderen.

De kinderen voeren opdrachten uit om geld te verdienen. Met het geld kunnen ze dieren kopen. Elk groepje maakt een safaripark met zoveel mogelijk dieren. Het park moet “aangekleed” worden met grachten, hekken, paden etc. die de kinderen zelf maken. Wie uiteindelijk het mooiste park heeft met de meeste dieren is de winnaar. (Eventueel kan ook nog gekeken worden naar het geld dat de kinderen overhouden.)
Spreek met de kinderen af dat ze voorzichtig omgaan met hun omgeving. Ze mogen geen takken en blaadjes van bomen trekken.

Plaats
Het mooiste is natuurlijk om dit spel te spelen in een flink park of een grote speeltuin. 

Als het weer niet meezit, kan het spel ook binnen gespeeld worden. Voorwaarde is dan wel, dat je veel ruimte tot je beschikking hebt. Indien het spel gespeeld wordt in een gymzaal, zijn opdrachtkaarten 50 tot en met 57 bruikbaar naast de andere kaarten. Houd wel de veiligheid in de gaten!

Wanneer het spel binnen wordt gespeeld, kijk dan eerst welke opdrachten bruikbaar zijn. Een deel van de kaartjes zal dan afvallen.

Start
Elk groepje krijgt 1250 euro. Ze zoeken zelf een plek waar ze hun park opzetten of ze krijgen een plek toegewezen. Er mag steeds één kind per groepje naar de jurypost komen om te dobbelen. Dit kind neemt tevens de opdracht / het geld in ontvangst of rekent af. De pion van elk groepje begint op het safaripark van zijn eigen kleur. (De safariparken zitten op de hoekpunten.) Elke keer dat een groep weer voorbij zijn eigen park komt krijgen ze 100 euro. 
Het spel
Op het spelbord staan verschillende vakken. Ze hebben elk hun eigen betekenis: 

Opdrachtveld: Het kind dat gedobbeld heeft neemt de opdracht in ontvangst en leest deze door. Als er vragen zijn, stelt hij die gelijk. Daarna gaat hij met het opdrachtkaartje naar zijn eigen groepje. De opdracht wordt uitgevoerd. Een lid van de jury ziet toe op het proces of op het product. Dit jurylid verricht tevens de betaling. (zie lijst met belonings-richtlijnen)

Er zijn ook kaartjes die aangeven dat een groepje moet betalen of juist geld krijgt. Zodra dit gebeurd is, mag er opnieuw gegooid worden.
TIP: schrijf van elke groepje op welke kaartjes ze al gebruikt hebben. Eén kaartje kan zo meerdere keren gebruikt worden voor de verschillende groepjes. Je houdt tevens een goed overzicht.
Koopveld: Als een groepje op een koopveld terecht komt, mogen ze een dier kopen. Ze betalen de volledige prijs.

Vangveld: Als een groepje op een vangveld terecht komt, mogen ze een dier kopen tegen de vangkosten. Ze betalen dan ongeveer ¾ van de prijs.

Boetevelden: Er zijn twee boetevelden. Als een groepje op zo’n veld komt betalen ze een boete voor het inbreken op de natuur.

Safaripark: Als een groepje op het eigen safaripark komt, krijgt het 200 euro en mag nogmaals gooien. Als ze op het veld van een ander groepje komen, moeten ze dat park gaan bezichtigen. Ze betalen 10 euro kijkgeld per dier in het park.
Tijdsduur
Het spel kan 3 tot 4 uur duren. Bouw daarom pauze momenten in, waarin de kinderen even kunnen eten en drinken. Spreek van te voren een signaal af waarmee je alle kinderen ineens naar de jurypost kunt roepen. 

Je kunt van te voren afspreken hoe lang je het spel laat duren, of je kunt stoppen zodra de aandacht verslapt.

Einde
De winnaar kan op twee manieren bepaald worden.

1. De jury koopt die dieren terug tegen verkoopprijs. Dit bedrag wordt opgeteld bij het geld dat een groepje overhad. Wie het meeste geld heeft, heeft gewonnen.

2. De jury gaat bij alle safariparken langs en schrijft op hoeveel dieren er zijn. Ze geven een punt voor het uiterlijk van het park (is er gezorgd voor een hek, verschillende verblijven, een vijver et cetera) en een punt voor de sfeer en de samenwerking binnen een groepje. Op basis van al deze gegevens wordt een winnaar bepaald. 

Faillissement

Als een groepje geen geld meer over heeft en ze moeten toch betalen, dan moeten ze hun dieren verkopen. Ze krijgen voor de dieren de helft van de koopprijs terug. (=Verkoopprijs) De kinderen kunnen geen geld lenen.

Opmerkingen
Het spreekt voor zich dat je zelf opdrachten weg kunt laten of bij kunt verzinnen. Bedenk in het laatste geval zelf wat de opdrachten opleveren. Als je de nieuwe opdrachten ook nummert, kun je de beloning op de lijst erbij schrijven.

Niet iedereen heeft dezelfde dieren ter beschikking.  De prijslist is maar een idee. Als je andere dieren gebruikt, moet je zelf prijzen verzinnen. Het spel blijft leuk als de koopprijzen per dier tussen de 100 en de 300 euro liggen. De vang- en verkoopprijzen zijn resp. ¾ en ½ van de koopprijs. Rond de prijzen op 5 euro naar boven toe af. 

Bijlagen:

* prijslijst dieren

* beloningsrichtlijnen

Elders op deze site:

* spelbord (kopiëren op a3-formaat, eventueel plastificeren) 

* opdrachten (uitknippen, eventueel plastificeren) 

* 3 kopieerbladen met doolhoven

* kopieerblad knopen (eventueel plastificeren)

* Lion King puzzel (uitprinten in kleur, plastificeren + uitknippen) 

* blad met fotootjes (uitprinten in kleur, eventueel plastificeren)

Prijslijst



Koopprijs
Vangprijs
Verkoopprijs
Aap
180
135
90

Beer
260
195
130

Bizon
280
210
140

Giraffe
215
160
110

Geit
100
75
50

Hert
180
135
90

Kameel
150
110
75

Kangaroe
180
135
90

Lama
180
135
90

Leeuw
240
155
120

Nijlpaard
200
150
100

Neushoorn
220
165
110

Olifant
275
210
140

Paard
160
120
80

Poema
220
165
110

Rund
140
105
70

Schaap
100
75
50

Slang
190
145
95

Tijger
240
180
120

Zebra
230
175
115

Beloningsrichtlijnen

Let op: afhankelijk van het tempo / de samenwerking / de originaliteit kan er meer of minder geld worden gegeven. Dit zijn richtlijnen om te voorkomen dat het ene jurylid veel meer of minder geeft dan de ander. Zorg dat ieder jurylid een lijst tot zijn beschikking heeft.
1. afhankelijk van het resultaat, max. 100

2. 100

3. 100

4. 75

5. 75

6. 50

7. 3 pogingen pp, 5 per geslaagde poging

8. 75

9. 5 per blad en 5 per identificatie

10. 10 per voorwerp

11. 20 per dier

12. 5 per woord

13. 20 p.p. 

14. 150

15. 100

16. boete 5 euro pp

17. maximaal 150

18. 100

19. boete 50

20. 10 per naam

21. boete 10 euro per dier

22. -10 % bij een volgende aankoop.

23. bonus 100 euro

24. 10 pp

25. 50

26. afhankelijk van het resultaat max. 200

27. 15 per uitdrukking

28. afhankelijk van het resultaat 100 – 200

29. 10 per dier

30. 5 per geluid 

31. afhankelijk van het resultaat 50-100

32. 20 pp

33. 15 per geraden dier

34. afhankelijk van het resultaat 100-150

35. 15 per voorwerp

36. boete 25 euro per giraf

37. afhankelijk van het resultaat, max. 175

38. boete 100 euro

39. kijkgeld (10 euro per dier in het park)

40. boete 15 per dier

41. 40 per kind

42. één dier teruggeven.

43. 50

44. totaal 75 euro (bij allemaal goed)

45. 15 euro per goed antwoord

46. 20 euro per goede knoop

47 40 euro

50. max 25 pp

51. 20 pp

52. 5 per sport per persoon

53. 25 pp

54. 25 pp

55. 20 pp

56. 20 pp

57. 10 pp
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